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 TECNOLOGIA & SCIENZE

MATEMATICA = Yaroslav Sergeyev ha elaborato un metodo per consentire ai computer di gestire le quantita illimitate

L’infinito imbrigliato dentro un chip

Il nuovo linguaggio permettefebbe di eliminare le cifre approssimate - Svariate le applicazioni, dall’informatica alla finanza

ud sembrare strano, ma
P sono molte' e importanti

le situazioni in cui si de-
vono effettuare: calcoli con
quantitd infinite o infinitesi-
me. Calcoli per applicazioni
concrete, di questo si parla.
Nella delineazione, per esem-
pio, di scenari economico-fi-

nanziari si ha a che fare con,

molte variabili che i computer
fanno evolvere nel tempo. In
questi casi, differen-
Ze iniziali infinitesi-

me nei valori di tali «Prevedo re questi perd sotto. |
variabili  possono - Owvvero: sotto il nu-
condurre, nel tem- mero 1 dei naturali
po, a risultati com- che questa mettiamg il 2; sotto
pletamente diversi. il 2 dei naturali mét-
Insomma, se, inve- pmcedura tiamo il'4; sotto'il 3
ce che andare dritti, * 3 in tutti mettiamo il 6, e co-
si curva di 0,001 entrera in si via. Bene, cosa .
gradi a destra il vo-  j eglcolatori»  Sta succedendo? Ac-

lante di un'auto, do-
po qualche chilome-
tro si finisce in mare.

In altri campi, quando per
esempio-si ha a che fare con
particolari tecnologie — co-
me quella aeronautica — i cal-
coli di progetto passano attra-
. verso risoluzioni di equazioni
nelle quali si deve lavorare
con !'infinito.

Oggi i computer compiono”

delle approssimazioni, quando
si occupano di infiniti e infini-
tesimi. Si pud fare di meglio?
Yaroslav Sergeyev, ordinario
presso il Dipartimento di elet-
tronica, informatica e sistemi-
stica dell’Universita della Ca-
labria e cittadino italiano da
due anni, ha messo a punto
delle procedure in grado di cal-
colare con molta pill precisio-
ne ed eliminare, di fatto, cifre
approssimate.

E cosi, professor Ser-
geyev? E lei ¢i parla anche di
brevetti?

Si, & cosl. Non'si tratta:ov-
viamente di brevettare 1'infini-
to ma un software e dei chip
che-possano gestirlo.

Dove sta il trucco, ci lasci
usare questa espressione,
per lavorare con I'infinito?

Sta nel costruire un linguag-

gio matematico che gestisca
gli infiniti, Nel mondo mate-
maticosi pud benissimo gioca-
re con .gli infiniti mantenendo
tutte le loro strane contraddi-
zioni, pero, se vogliamo essere
pratici, dobbiamo dire che i
numeri pari sono la meta dei
numeri pari e dispari. Mi spie-

go meglio: prendiamo i nume- &

i naturali, 1,2,3,4,5... e mettia-

moli ‘in fila. Adesso prendia--
mo i numeri pari,.g &

mettiamo in fila pu-

cade che possiamo
andare avanti all’in-
finito a mettere i numeri pari

sotto i numeri naturali, ed & & =

del tutto evidente che i numeri
pari sono la metd dei numeri

pari. e dispari. Conclusione:

c'¢ un "infinito" che & il dop-
pio dell’altro, ma comungque si
va avanti all'infinito lo stesso.
1l problema degli infiniti (al
plurale, quindi) & noto da tem-
po e appartiene a uno dei rami
pii affascinanti della matemati-
ca, scienza che passa, tuttavia,
con assoluta naturalezza dai

I pai numeri primi ai super-calcoli

sibilith di agire sulla realta.

E con il lingnaggio degli
infiniti come si arriva ai com-
puter? -

Sulla base delle mie ricer-
che c’& ora un team che pud
costruire software per trattare
gli infiniti. Potremmo anche
costruire un Cco-processore, e
infine un vero e proprio chip.
Io prevedo che per I'infinity
computer — ¢& la definizione
che usiamo — sia possibile la
stessa evoluzione che c’@ stata

.\ . peril calcolo a virgola mobile:

territori pili astratti a quelli pilt
concreti. :
__ Dal punto di vista pratico,
dunque, che cosa abbiamo di
nuovo con il suo approccio?

Otteniamo che due infiniti,
di cui uno-& il doppio dell’al-
tro, sono caratterizzati da due

simboli diversi e da una proce-

* dura di calcolo, un linguaggio,

che & in grado di gestire opera-
tivamente questa diversita.
Lingnaggio di cui si sta

- parlando molto negli ambien-

ti della matematica e del cal-
colo numerjco. Che cosa suc-

cede se si inventa un linguag-
gio? 5
Succede che -certe cose,
che prima non: si potevano
nominare, poi & possibile no-
minarle. Mi vengono in men-
te, per esempio, quelle popo-

lazioni dell’estremo Nord che

hanno 18 modi diversi per de-

. finire la neve in tutti i suoi

aspetti. Questo significa: che
la loro conoscenza per con-
frontarsi con quell’elemento
& molto pit vasta della no-
stra. Inventare un linguaggio
significa avere maggiori pos-

si & partiti con la simulazione
via software e ora 1'abbiamo

. in tutti i chi

Quindi %obietﬁvo finale
possono essere i personal
computer. Sbaglio, se dico
che intorno a questa vicenda

. ¢’ un possibile business di
 grosse dimensioni?

Mi: creda, & cosi, anche se
pud sembrare che la mia. sia

| una dichiarazione di patte.

State ricevendo proposte
per sviluppare questo rush
finale verso ’applicazione?

Stiamo ricevendo le prime
richieste, ma abbiamo, deciso
di valutare bene tutti i possibi-
li e diversi interlocutori.

Che possono essere?

Ovviamente aziende di hard-
ware e software, ma anche so-
cietd finanziarie. -
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